
강의계획서(2기_메이커)

프로그램명 디지털 드로잉, 상상 메이커

강의일정
2026. 10. 12.(월) ~ 11. 2.(월)
16:30 ~ 17:30 (매주 월요일)

교육인원 초1~3, 10명

프로그램
소개

‘이비스페인트’를 활용해 디지털 드로잉의 기초를 익히고, 라인 
드로잉 기술과 캐릭터 제작 기술을 활용해 디지털 창작 표현력을 
키우는 프로그램

교육목표
ibis Paint X앱의 기본 도구와 기능을 통해 나만의 창의적인 작품을 
만들 수 있다.

프로그램
 내용

내용 관련 도서

m 1차시(디지털 드로잉 기초 이해)

ž 관련 도서 함께 읽기

ž 이비스페인트 도구 사용법 익히기

m 2차시(라인 드로잉 실습)

ž 관련 도서 함께 읽기

ž 필터 기능을 활용해 라인 드로잉 

연습하기

m 3차시(캐릭터 이모티콘 제작 실습)

ž 이모티콘 특징 이해하기

ž 관련 도서 속 캐릭터 이모티콘 

제작 연습하기

m 4차시(애니메이션 제작 실습)

ž 레이어 기능 활용하기

ž 움직이는 애니메이션 만들기


