
강의계획서(1기_메이커)

프로그램명 3D펜, 상상 메이커

강의일정
2026. 8. 24.(월) ~ 9. 14.(월)
16:30 ~ 17:30 (매주 월요일)

교육인원 초1~3, 10명

프로그램
소개

3D펜을 활용해 학생들의 상상력을 각자의 개성이 있는 멋진 입체 작품으로 
표현하는 프로그램

교육목표
1. 관련 도서를 통해 3D펜의 원리, 구조 이해 및 실습하기

2. 3D펜을 활용하여 나만의 작품 제작하기

프로그램
 내용

내용 관련 도서

m 1차시(3D펜 친해지기)

ž 관련 도서 함께 읽기

ž 3D펜으로 입체 네임 키링 만들기
※ 강의 전 안전교육 실시

m 2차시(나만의 입체 작품1)

ž 관련 도서 함께 읽기

ž 3D펜으로 명화 마그넷 자석 만들기
※ 강의 전 안전교육 실시

m 3차시(나만의 입체 작품2)

ž 관련 도서 함께 읽기

ž 3D펜으로 LED 조명 스탠드 만들기
※ 강의 전 안전교육 실시

m 4차시(나만의 입체 작품2)

ž 관련 도서 함께 읽기

ž 3D펜으로 추석 입체 소품 만들기
※ 강의 전 안전교육 실시


