
 m (2기) 예술가가 된 AI로봇(미래 직업 로봇 디자인)

  - 운영 대상: 초등 1~3학년, 24명  

  - 운영 일정: 2. 19.(수) ~ 2. 27.(목) 매주 수, 목 10:00 ~ 13:00(총 4회)

  - 운영 내용: AI 휴머노이드 로봇을 다양한 직업별로 디자인하고 움직여보기 

차시 일 시  내  용

1회
(1~4차시)

2.19.(수)
14:00~17:00

-1차: 인공지능과 로봇의 활용사례 알아보기
-2차: 보드게임을 통해 인공지능의 개념 이해하기
-3차: 스마트패드에서 리틀프로그래머 앱 실행하고 코딩K 연결하기
-4차: 순차 구조 알고리즘으로 코딩K 움직여보기

2회
(5~8차시)

2.20.(목)
14:00~17:00

-5차: 로봇디자이너가 되어 연예인 로봇 만들어보기
-6차: 빛, 소리, 동작 블록으로 춤추는 로봇 만들어보기
-7차: 로봇디자이너가 되어 수학선생님 로봇 만들어보기
-8차: 이미지를 인식하고 결과에 따른 로봇 디자인하기

3회
(9~12차시)

2.26.(수)
14:00~17:00

-9차: 로봇 디자이너가 되어 작가 로봇 만들어보기
-10차: 문자를 소리로 출력하기, 이미지를 음성으로 읽어주기
-11차: 로봇의 입력과 출력 알아보기
-12차: 과학탐사 로봇을 디자인하고 코딩해보기

4회
(13~16차시)

2.27.(목)
14:00~17:00

-13차: 내가 만들고 싶은 로봇 정의하기
-14차: 프로토타입 제작, 프로그래밍 및 기능 구현하기
-15차: 프로토타입 테스트 및 기능 개선하기
-16차: 프로젝트 발표 및 공유


